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Nazev projektu: Digitalizace vyuky projektovéeho managementu s
vyuzitim konceptu serious games, virtualni a rozsirene reality s
ohledem na aktualni potreby businessu (DigiPM)

Poskytovatel - Technologicka agentura CR

Program - Program na podporu aplikovaného vyzkumu a inovaci SIGMA

,.,.ﬁ DigiPM

Doba reseni - 01. 09. 2023 - 31. 10. 2026

Serious Game « XR

www.digipm.cz
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Cilem projektu je vytvoreni inovativni digitalni platformy pro vyuku Projektového managementu (PM) obsahujici modularni
knihovnu digitalizovanych materiald, ktera bude reflektovat nova paradigmata a potreby dnesni doby pfi eliminaci bariér
ve vzdélavani.
Hlavni vystupy:

- Digitalizovana modularni knihovna
vyukovych materialu ve formé MOOC

- Deskova simulacni hra
 Online 2D simulacni hra
« VR simulace

« AR simulace

« Ucebnice

 Cvicebnice projektového managementu
« Monografie

« Védecké clanky - vystupy vyzkumu
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IPMA 2015
Perspective competencies

Category SLR rank Emp. rank Practice competencies
Governance, structures ... 23.-26.
Compliance, standards ... 14.-16.|21. Category SLR rank Emp. rank
Strategy 17.-22.122. Time 3.-4.|1.
Culture and values 17.-22.|N/A Plan and control 3.-4.|2.
Power and interest 27.-28.|N/A Requirements and obj. 27.-28.

People competencies Procurement 17.-22.
Self-reflection and self-mngt. 14.-16. Problem-solving N/A|10.
Teamwork 14.-16. Scope 7.-8.(12.
Leadership 1.|6. Organisation and inf. 9.-13.|13.
Conflict and crisis 9.-13.19. Finance 9.-13.|14.
Personal communication 5.-6.|11. Project design 17.-22.|15.
Resourcefulness 9.-13. Quality 17.-22.|16.
Relationships and engagement 2. Stakeholders 9.-13./17.
Negotiation 17.-22.[N/A Risk and opportunity 5.-6._
Personal integrity and reliability 23.-26.|N/A Resources 23.-26.|19.
Results orientation 23.-26.|N/A Change and transf. 7.-8.IN/A
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~ ogiem s S@ZNAM Vyukovych modul

. Strategie organizace 8. Risk management

= Strategie organizace a fizeni projektu, 9. Kvalita, procurement, fizeni zmén
Stakeholders, cil, ucel projektu 10.Realizace projektu

- Standardy projektoveho rizeni = Realizacni plan, EVM, zavérecna zprava

. Studie proveditelnosti projektu
. Hodnoceni projektu 11. Soft skills
* CBA, financni analyza, = Osobnost projektového manazera,
socioekonomicka analyza leadership, worklife- balance,
. Zivotni cyklus projektu tymovaprace
. Scope 12.Res$eni problému
= Vymezeni projektu, logicky ramec, 13. Agilni projektové rizeni
rizeni rozsahu 14.Ukonceni projektu a poprojektova faze

. Finance, ¢as a zdroje
= Rizeni ¢asu, planovani zdroju a
kapacit, planovani nakladu
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Studijni materialy
Audiovizualni obsah

* Video prednaska

* Podcast

Sebe -evaluacni testy

Finalni test za kazdym modulem

Automatizované ziskani certifikace
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—n  NOOC v EDUSKOP

(0] UWB: DigiPM Projektovy management - DigiPM PROJIT KuR2y| Cedtina v

Zobrazit kurz jako: |Zaméstnance v

Aktuality Kurz Diskuse Wiki Pokrok Instruktor

Projektovy management - DigiPM

Vitejte v kurzu

Informace k absolvovani kurzu

Navod k orientaci v platformé Eduskop

1 Strategie organizace

Video verze
Strategie organizace a jeji vztah k fizeni projektd

Cil a Ucel projektu, projektovy trojimperativ

Stakeholders

Navrat do kurzu ©

Podcasty

Test
Module test [

Népovéda janakostalova ~

Navrat do kurzu

Nastroje kurzu
M Zalozky

DaleZité informace

Dnes je 18. kvé 2026 11:22 CEST

Studijni materialy kurzu
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UWB DigiPM ;
. . Obsah Nastaveni Tools
Projektovy management...

E-learning kurz v systému Eduscop (transferovatelny do Moodle)
* 14 modul
«  Studijni texty .
«  Podcasty Course Outline

* Videa

° Testy Datum zacatku kurzu: 13. 2 2026, 9:00 UTC Course Pacing: Instructor-Paced

Obsah

Vitejte v kurzu

v Rele

ed: 13.2 2026, 9

Milé studentky, mili studenti,
Informace k absolvovani kurzu Video verze

vitejte v online kurzu DigiPM, ktery vas provede svétem digitalniho projektovénho Fizeni hravou a praktickou V' Released

rd

3. 22026, 9:00 UTC

formou.
A Caution: The last published version of this unitis live. By publishing changes you will change the student experience.

Ceka na vas 14 vyukovych modull a 3 interaktivni serious games, diky nimz si vyzkousite projektové fizeni Navod k orientaci v platformé Eduskop Text Ur o @
ex # UPRAVI 1 B

pfimo v akci. Prostfednictvim virtualni a rozsifené reality se pfenesete do doby stavby Karlova mostu a pomoci V' Released: 13, 2 2026, 9:00 UTC
cledscd 3.2 2020, 300U

simulaci si osvojite cely Zivotni cyklus projektu - od planovani az po realizaci a ukoncen. Vitejte u modulu &islo 1 - Strategie organizace a jeji vztah k fizeni projektl. Zde najdete stejny obsah jako v
nasledujicich kapitolach, ale zpracovany ve formé videoklipu na youtube.

Z nabizenych modull si mlzZete vybrat 9 takovych, které jsou pro vas nejpFinosnéjsi, a své znalosti si ovéfite

prostfednictvim testd. Testy se skladaji z 15 uzavienych otazek s jednou, €i vice spravnymi moznostmi. Na testy Takze pokud radi studujete s vyuzitim audiovizudlnich vyukovych materiali podivejte se na toto video:

mate neomezeny pocet pokusl. Pokud v kazdém z deviti testd dosdhnete alespori 65 % (spésnosti, ziskate

moznost stahnout si certifikat o isp&€Sném absolvovani kurzu DigiPM. Certifikat se generuje ihned po

dosaZeni pozadovaného poctu bodl v zaloZce Pokrok, kde mlzete sledovat pribézné vasi Uspésnost.
Déle najdete prehledny navod, jak se v kurzu orientovat a pracovat s jednotlivymi ¢astmi.
Pfejeme vam pfijemné studium a mnoho novych poznatkd,

Tym DigiPM
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http://eduskop.cz:18010/course/course-v1:UWB+DigiPM+2024
http://eduskop.cz:18010/course/course-v1:UWB+DigiPM+2024
http://eduskop.cz:18010/course/course-v1:UWB+DigiPM+2024
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Projektovy
management v digitalni
dobé

Klicove oblasti
pro efektivni projektoveé fizeni

Uc&ebnice —v tisku
Cvicebnice — v tisku
Monografie - finalizace

Vyjdou do konce projektu v
nakladatelstvi ZapadoCeské
univerzity V Plzni

TACR |,
DigiPM |

rious Game « Xt

Projektovy manazer
v digitalni dobé

Klicove znalosti a kompetence

Datum nebeo daki informace
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e m Q Co chces prehrat? Vyzkousej Premium

Tvoje knihovna

Playlisty Umélci Alba | | Podcast

) o D. .PM
‘ Oblibené skladby Ig I

# Playlist - 12 skladeb

' > EconomEdu
DigiPM
E Podcast « EconomEdu DigiPM 13- Agile

']6' 21 Sledujeé eeo e DlglPM

“  Album - Adele

vvvvvv

10.2. « 2minb5s

S pomoci Al vytvorené cca 20min @ ©® ™M
podcasty navazujici na 14
prednaskovych témat, plus shrnujici

s , . DigiPM 11 - Soft skills - Worklife balance
kratkeé rekapitulace

DigiPM

Podcast na téma Worklife balance.

T A , : i
D b pm, 10.2.- 18 min18s
é R V PLZNI


https://open.spotify.com/episode/3hYEBrt9U9ExROMfATiO3V
https://open.spotify.com/episode/3hYEBrt9U9ExROMfATiO3V
https://open.spotify.com/episode/3hYEBrt9U9ExROMfATiO3V
https://open.spotify.com/episode/3hYEBrt9U9ExROMfATiO3V
https://open.spotify.com/episode/3hYEBrt9U9ExROMfATiO3V

lacni hra
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~ vgien | 2D game - Simulace Karluv most

Stfredoveka Praha musi feSit velky problém. Roku 1342 povodné znicily Juditin most a Vitava rozdélila Prahu na dvé Casti. Kral
Karel IV rozhodl — v roce 1357 musi zapo it stavba mostu nového!

Ukol navrhu, a Fizeni vystavby nového mostu byl svéfen slavnému architektovi Petrovi Parléfi.

Stavba mostu méla dle krale trvat maximalné 3 roky a musi stat maximalné 200 000 grosu (kral je ochoten akceptovat
nezbytné navyseni o 15%).

PozZzadavky

. 2 pilife

. Most musi byt z kamene, Stérk Ize pouzit jen v krajnich situacich uvniti mostu
. Musi obsahovat 4 sochy

. Musi spojovat oba brehy reky

. Musi mit zabradli

. Musi obsahovat ledolamy pfed kazdym pilifem

To.
T

2
o |

https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/



https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
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Virtual reality

L!!llll

17


https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
https://www.digipm.cz/serious-game-karluv-most/
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* \Vydani ucCebnice, cvicebnice

« Finalizace a vydani monografie

 Podany 2 védeckeé Clanky

« ZS a LS 2025/2026 — na vSech univerzitach probehlo ovéreni behem vyuky
« Testovani studentu — pfed zavedenim inovace (znalosti pfed po vyuce)

« Testovani studentu — po zavedeni inovace (znalosti pfed a po vyuce)

* Dotaznikove setreni mezi studenty ohledné spokojenosti s podobou vyukovych
materialu

Vystupy by mely byt vyuzitelné v ramci konsorcia, ale budou i verejné
dostupné s vyuzitim na dalsich univerzitach a v ramci celozivotniho vzdelavani

T A Py meonomea
D> ZAPADOGESKE UNIVERZITY
é R VPLZNI 1 8



A oorui——  Vyhled

Jako konsorcium zvazujeme navrhy dalSich projektu:
* Ve spolupraci se zahraniCnimi partnery prevest vystupy do AJ

* Vénovat se dalSim tématum v navaznosti na projektové fizeni ve spolupraci s
dalsimi partnery

* IPMA Development Hub - propojeni na mezinarodni urovni prostrednictvim IPMA
Int.

* Ve spolupraci s dalsimi asociacemi projektového rizeni
* Ve spolupraci s partnery z praxe

* Moznosti spoluprace a pripravy dalSich projektu jsou oteviené!



Dekuji za pozornost

doc. Ing. Jana Kostalova, Ph.D.
|[ana.kostalova@upce.cz
Univerzita Pardubice

Fakulta chemicko-technologicka
Pardubice

doc. Ing. Martin Januska, Ph.D.
mjanuska@fek.zcu.cz
ZapadocCeska univerzita v Plzni
Fakulta ekonomicka

Plzen
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