Sylabus predmétu: Zaklady programovani v jazyce JAVA

Studijni program: Informatika / Informacni technologie

Semestr: Zimni

Rozsah: 2 hodiny pfednasek + 2 hodiny seminaiu tydné

Pocet tydnii: 13

Kredity: 5

Pozadavky: Zaklady prace s pocitacem, algoritmizace

Cil predmétu: Cilem kurzu je sezndmit studenty s principy programovani v jazyce Java a
naudit je vytvaret zakladni aplikace s vyuzitim objektove orientovaného ptistupu.

Tyden 1: Uvod do programovani v jazyce Java
Prednaska:
« Uvod do jazyka Java: historie, vyuziti, vyhody.
o Instalace a konfigurace vyvojového prostiedi (JDK, IDE).
o Struktura programu v Javé.
o Zakladni syntakticka pravidla.
Seminai:
o Praktické cvi€eni: Instalace JDK a konfigurace IDE (napf. IntelliJ IDEA, Eclipse).

e Vytvoreni prvniho jednoduchého programu ,,Hello World*.
o Diskuze o chybach a jejich opravovani v Jave.

Tyden 2: Datové typy a proménné
Piednaska:
e Primitivni datové typy v Javé: int, float, double, char, boolean.
e Proménné a konstanty: deklarace, inicializace, pouZiti.
o Pretypovani a konverze datovych typt.
o Zakladni operace s proménnymi.
Semina¥:
o Praktické cvi€eni: Deklarace a inicializace proménnych.

e Vytvafeni jednoduchych vypoctl s proménnymi.
o Ptiklady pfetypovani mezi riznymi datovymi typy.

Tyden 3: Operatory a vyrazy

Prednaska:



e Aritmetické operatory, operatory pfirazeni.
o Relacni a logické operatory.
e Priorita operatorti a pofadi vyhodnocovani vyrazi.
e Pouziti zavorek ve vyrazech.
Seminar:
e Reseni uloh na vyuziti aritmetickych a logickych operatorti.

e Vypocty s prioritou operatoru.
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Tyden 4: Ridici struktury I (Podminky)
Prednaska:
« Ridici struktury v programovani.
e Podminéné piikazy: if, else, else if.
e Vnofené podminky.
o Piikaz switch a jeho vyuZziti.
Semina¥:
e Implementace podminénych ptikazl v jednoduchych programech.

o Priiklady na vnofené podminky.
e Cviceni s vyuzitim piikazu switch.

Tyden 5: Ridici struktury II (Cykly)
Piednaska:
e Cykly: while, do-while, for.
e Rozdily mezi cykly a jejich pouziti.
e Pferuseni cyklu: break, continue.
e Vnofené cykly.
Seminar:
e Praktické cviceni: Implementace jednotlivych cykli.

o Ptiklady s vnotfenymi cykly.
e Vypocet souctu, faktoridlu, Fibonacciho posloupnosti apod.

Tyden 6: Metody a funkce

Prednaska:



e Definice a volani metod.

o Parametry metod a navratové hodnoty.
e PfetéZovani metod.

o Rekurze a jeji vyuziti.

Seminar:

e Implementace jednoduchych metod.
o Ptiklady na ptetézovani metod.
e Rekurzivni feSeni problémi (napi. vypocet faktorialu, hledani v sekvencich).

Tyden 7: Pole a prace s nimi

Prednaska:

Deklarace a inicializace poli.

e Jednorozmérna a vicerozmérna pole.
Iterace ptes pole, prace s jejich prvky.
Dynamické alokace pam¢ti.

Semina¥:
e Priace s jednorozmérnymi a dvourozmérnymi poli.

o Priklady na iterace pies pole, hledani maximalni/minimalni hodnoty.
e Razeni poli (Bubble sort, Selection sort).

Tyden 8: Uvod do objektové orientovaného programovani (OOP)
Piednaska:

e Principy OOP: zapouzdieni, dédi¢nost, polymorfismus.

o Ttidy a objekty v Javé.

o Konstruktor, destruktor.

o Pfistupova prava: public, private, protected.
Seminar:

e Vytvafeni jednoduchych tfid a objektt.

o Pouziti konstruktorti a destruktorti.
o Ptiklady na zapouzdieni a pfistupova prava.

Tyden 9: Pokrocilé techniky OOP

Prednaska:



e Dé&dicnost: princip, implementace v Javé.
e Polymorfismus: dynamické a statické.

e Abstraktni tfidy a rozhrani.

e Piekryvani metod (method overriding).

Seminar:

o Implementace dédi¢nosti mezi tfidami.
o Ptiklady na polymorfismus a abstraktni tfidy.
e Rozdily mezi tfidami a rozhranimi, implementace rozhrani.

Tyden 10: Prace se soubory
Prednaska:
« Cteni a zapis do soubort v Javé.
e Préce s textovymi a binarnimi soubory.
e Vyuziti tfid File, FileReader, FileWriter, BufferedReader, BufferedWriter.
e Zpracovani vyjimek pfi praci se soubory.
Semina¥:
e Praktické cviceni: Vytvareni, ¢teni a zapis do textovych souborti.

o Piiklady na préci s binarnimi soubory.
e ReSeni problémt s vyjimkami pii praci se soubory.

Tyden 11: Zaklady grafického uzZivatelského rozhrani (GUI)
Piednaska:

« Uvod do tvorby GUI v Javé (Swing, JavaFX).

e Tvorba jednoduchych oken, tlacitek, textovych poli.

o Udalostmi fizené programovani.

e Layouty a jejich pouziti.
Seminar:

e Vytvareni jednoduché GUI aplikace (napt. kalkulacka).

e Préce s udalostmi (ActionListener, MouseListener).
e Ptizplisobovani layoutu aplikace.

Tyden 12: Zpracovani vyjimek

Prednaska:



e Osetfovani vyjimek: try, catch, finally.

o Hierarchie vyjimek v Javé.

e Vlastni definice vyjimek (user-defined exceptions).
e Vyhody a nevyhody pouziti vyjimek.

Seminar:
o Priklady na oSetieni béznych vyjimek.

e Vytvafeni vlastnich vyjimek a jejich pouziti.
e Ladéni programu s vyuzitim oSetfovani vyjimek.

Tyden 13: Revize a zavére¢ny projekt
Prednaska:

e Shrnuti a opakovani kli¢ovych témat predmétu.
o Pfiprava na zavérecny projekt a zkousku.
o Diskuze nad pokrocilymi tématy (multithreading, networking).

Seminar:

e Prace na zavére¢ném projektu: konzultace a feSeni problémd.
o Predstaveni zavére¢nych projektl, diskuse a hodnoceni.
e ZavéreCna rekapitulace a ptiprava na zkouSku.

Zpisob hodnoceni:

e Pribézné ukoly a cviceni: 30 %
e Zavérecny projekt: 40 %
e Zavéretna zkouska: 30 %

Literatura:

e Horstmann, C. S. & Cornell, G.: Core Java Volume I—Fundamentals. Pearson.
e Bloch, J.: Effective Java. Addison-Wesley.
e Eckel, B.: Thinking in Java. Prentice Hall.

Tento sylabus poskytuje komplexni ptehled o naplni pfedmétu ,,Zaklady programovani v
jazyce JAVA* a strukturuje vyuku tak, aby studenti ziskali zdkladni dovednosti a znalosti
potiebné pro programovani v tomto jazyce.



